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CONEXOES 13 A 15
O que ha por trds dos prompts?

[ENSINO FUNDAMENTAL 2 - DUAS AULAS DE 45 MIN]

Objetivo: entender como as IAs generativas funcionam, reconhecer suas limitagoes e
observar as decisoes humanas regendo o seu funcionamento.

Introducao

Vocé jé deve ter feito isso, ou, ao menos, visto essa cena: alguém abre um aplicativo no
computador, escreve um comando em algumas linhas e em questoes de segundos uma
imagem perfeita e super detalhada é gerada. Mdgica? De jeito nenhum. E uma tecnologia
chamada inteligéncia artificial generativa, que estd por trds de aplicativos como
Midjourney, Canva, Gemini ou Adobe Firefly.

As inteligéncias artificiais ndo sdo realmente inteligentes. SGo apenas programas de
computador capazes de analisar uma enorme quantidade de textos ou imagens em pouco
tempo, e reconhecer padrées em meio a essa quantidade imensa de informagdes. Esses
textos e imagens sdo os dados com os quais treinamos as |As — e, a partir desses dados,
os programas “aprendem”, ou sejam, buscam prever quais combinagdes de palavras ou
imagens vdo atender ao nosso comando da forma esperada.

As madquinas ndo aprendem no sentido humano, € claro, porque ndo conseguem
acionar memdrias, experiéncias, sentimentos. Mas a linguagem que geram é tdo bem
estruturada que as vezes precisamos nos lembrar de que ndo sdo seres pensantes.

Nossa atividade nos ajudard a compreender como essas ferramentas de IA utilizam dados
para aprender e como os prompts (comandos) que criamos influenciam as imagens
produzidas. Vamos observar, através de experimentacdes prdticas, que apesar de serem
ferramentas poderosas, as IAs possuem limitagdes e dependem significativamente das
instrucdes que recebem. Podemos sim ampliar nossa criatividade com essas poderosas
ferramentas, mas é importante conhecer os principios por trds dessas tecnologias para
que possamos fazer melhor uso delas.

Atividade

Vamos criar comandos para tentar obter uma imagem de um personagem cldssico da
literatura - seu professor ird determinar qual. Enquanto estd criando a sua imagem, faga
registros na tabela a sequir:
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1° comando inserido:

Alguma palavra foi
bloqueada? O resultado foi
satisfatorio? Apareceu algo
indesejado? Vocé gostaria de
melhorar algo?

2° comando inserido:

Alguma palavra foi
bloqueada? O resultado foi
satisfatdrio? Apareceu algo
indesejado? Vocé gostaria de
melhorar algo?

O que vocé observou ou
aprendeu durante o processo?
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[PARA O EDUCADOR]

Objetivos especificos:

— Entender o conceito de dados de treinamento usados pelas IAs;

— Compreender a necessidade de refinar prompts para obter melhores resultados;
— Observar que as |As sdo faliveis e podem gerar erros;

— Reconhecer que a geracgdo de contetdo por IA ndo é mdgica, mas sim resultado de
decisdes humanas que estabelecem pardmetros e limites.

Material Necessdrio:

— Acesso a computadores ou dispositivos com internet.

— Acesso a uma plataforma de |IA generativa (como Midjourney, Canva, Adobe Firefly).
— Ferramenta para criagdo de murais digitais colaborativos (como Padlet).

Sugestdo de sequéncia diddtica

Introducdo (10 minutos)

Entregue as duas primeiras folhas deste roteiro para os alunos. Introduza os conceitos
bdsicos sobre inteligéncia artificial generativa, focando em como as IAs aprendem a partir
de grandes quantidades de dados e como os prompts guiam as respostas das IAs.

(Obs: Caso queira aprender mais sobre as |1As Generativas antes de fazer a atividade com
os alunos, acesse o Glossdrio Anotado EducaMidia+IA)

Criacdao de Prompts (10 minutos)

Divida os alunos em duplas; todas ir@o criar uma ilustragdo de um mesmo personagem
literdrio cldssico. Peca para que cada dupla crie um prompt inicial para gerar uma imagem
do personagem.

(Obs: Que tal realizar essa atividade em uma aula de lingua estrangeira, escolhendo um
personagem cldssico da literatura do pais, como Don Quixote, Sherlock Holmes ou Alice
no Pais das Maravilhas? Enquanto os alunos refinam os seus prompts, aproveite para
trabalhar vocabuldrio e explorar comandos e adjetivos)

Refinamento e Geracao de Imagens (15 minutos)

Peca aos alunos que refinem seus prompts baseados na primeira imagem para tentar
obter resultados melhores. Durante a atividade:

— encoraje-os a ajustar os detalhes para ver como pequenas mudangas nos prompts
podem alterar significativamente os resultados das imagens;

— permita que caminhem entre os grupos para observar os prompts e os resultados dos
colegas;
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— observe se alguma palavra foi bloqueada pelos filtros da |A e pergunte se eles
imaginam qual pode ter sido o motivo (geralmente palavras potencialmente ofensivas,
sexualmente sugestivas ou nomes de marcas ou empresas sdo bloqueados);

— observe se hd detalhes incongruentes, como por exemplo um Dom Quixote de boné, ou
aberragdes anatomicas nas imagens, com um cavalo de 5 patas.

Reflexdo e Documentacdo (10 minutos)

Cada dupla deve colocar no mural digital (Padlet) a imagem obtida, o primeiro prompt, o
prompt refinado e uma reflexdo sobre o processo. Com as imagens reunidas, discuta como
diferentes interpretacées do mesmo prompt podem levar a resultados variados, e se é
possivel controlar adequadamente o resultado.

Opcional: peca aos alunos que registrem o vocabuldrio de IA que aprenderam, como
dados de treinamento, |A generativa, prompt, alucinagoes.

Fechamento da Aula:

Reuna os alunos para uma discussdo sobre as descobertas, enfatizando as limitacdes da
ferramenta e as decisées humanas por trds das |As. Coletivamente, construam um
documento com o que aprenderam nessa primeira exploragdo das IAs generativas. Alguns
topicos possiveis

— a importancia dos dados de treinamento;

— a falibilidade das |As;

— a necessidade de manter a condugdo criativa do processo, iterando os comando para
refinar os resultados;

— a importdncia do controle humano para bloquear ag¢des ou funcionalidades que podem
violar direitos ou causar dano.
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